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Simbol Flowchart 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 
 

Terminator 
Simbol yang menyatakan awal atau akhir 

suatu proses. 

2 

 

 
 

Process 
Simbol yang menyatakan suatu proses yang 

dilakukan. 

3 

 

 
 

Decision 

Simbol yang menunjukan kondisi tertentu 

yang akan menghasilkan dua kemungkinan 

jawaban, yaitu ya dan tidak. 

4 

 

 
 

Input / 

Output 

Simbol yang menyatakan proses input / 

output. 

5 

 

 
 

Flow 

Simbol yang digunakan untuk 

menggabungkan antara simbol satu dan yang 

lain. simbol ini disebut juga connecting line. 

6 

 

 

Manual 

Operation 

Simbol yang menyatakan suatu proses tidak 

dilakukan oleh komputer. 
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Document 

Simbol yang menyatakan bahwa input berasal 

dari dokumen bentuk fisik atau output yang 

perlu dicetak. 

 

Simbol Use Case Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 
 

Aktor 

mewakili peran orang, sistem yang lain, atau 

alat ketika berkomunikasi dengan use case. 
 

2 
 

 
 

Association 

abstrakasi dari penghubung antara aktor dan 

use case. 
 

3 
 

Use Case 
abstraksi dan interaksi antara sistem dan actor. 
 

 



 

 

Simbol Activity Diagram 

No. Simbol Nama Keterangan 

1 

 

 

Status Awal 

Digunakan untuk menandakan status 

awal, tindakan awal, atau titik awal 

aktivitas untuk setiap activity diagram. 

2 

 

 

Status Akhir 
Digunakan untuk menandakan proses 

tersebut berakhir. 

3 

 

 

Aktivitas 
Merupakan aktivitas yang dilakukan 

atau sedang terjadi dalam sistem. 

4 

 

 

Percabangan / 

Decision 

Merupakan suatu titik atau point yang 

mengindikasikan suatu kondisi di mana 

adanya kemungkinan dalam perbedaan 

transisi. 

5 

 

 

Swimlane 

Memecah activity diagram menjadi 

kolom dan baris untuk membagi 

tanggung jawab objek-objek yang 

melakukan suatu aktivitas. 

6 
 

 

Penggabungan 

/ Join 

Menggabungkan flow yang sudah 

dipecah menjadi beberapa bagian oleh 

suatu flow. 
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